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➊ 디지털 콘텐츠의 이해

디지털 콘텐츠의 
활용과 제작

이 단원에서는 직업 생활에 필요한 디지털 콘텐츠를 찾아

서 활용하고, 자신의 아이디어를 표현하는 독창적인 디지털 

콘텐츠를 생성하는 창의적 사고 역량 및 디지털 콘텐츠를 비

판적으로 이해하는 비판적 사고 역량을 기른다.
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보건·의료 편슬기로운 디지털 직업 생활

보건·의료 분야에 필요한 디지털 기술에는 어떤 것들이 있을까?

인공지능을 활용하여 환자의 낙상 위험 행

동을 감지하고 의료진의 스마트폰 앱으로 

신속하게 알려 줍니다. 

책1.indb   77 2024. 6. 27.   오후 4:53



디지털 콘텐츠의 이해

	 �디지털 콘텐츠의 개념과 특징에 대해 이해할 수 있다.

	 ��다양한 유형의 디지털 콘텐츠를 구분할 수 있다.

성취기준

웹툰 작가

과거에는 만화를 제작할 때 종이에 직접 펜으로 그림을 그린 후, 물감을 붓에 묻혀 채색을 하는 과

정을 거쳤다. 하지만 오늘날에는 그림 그리는 소프트웨어를 실행시킨 다음, 터치 패드나 모니터

에 전자펜으로 그림을 그리고 소프트웨어에서 색상을 선택하여 전자펜으로 채색하는 과정을 거

쳐 만화를 제작한다. 또한 독자는 인터넷을 통해 만화를 보고, 만화가는 독자와 직접 소통할 수 있

게 되었다.

디지털 캐릭터와 관련 있는 학과 및 직업은 어떤 것이 있을까?

게임 캐릭터 디자이너만화 애니메이션과 웹툰 콘텐츠과

문화·예술·디자인·방송   직무 분야 디지털 적용 사례 

읽고 생각 열기생각 열기

01

웹툰 작가
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디지털 콘텐츠의 역사알아보기

1   디지털 콘텐츠의 의미

아날로그 형태인 문자, 소리, 그림, 영상 등 정보를 0과 1이라는 비
3

트(bit) 단위로 디

지털화한 콘텐츠를 통틀어서 디지털 콘텐츠라고 한다. 디지털(digital)은 정보 표현 방

식을, 콘텐츠(contents)는 문자, 소리, 이미지, 영상 등 여러 형태로 이루어진 정보, 지

식, 데이터베이스를 뜻한다.

디지털 콘텐츠의 개념

일상생활에서 사용하는 디지털 콘텐츠에는 무엇이 있을까?

01

 정보의 흐름

•�단방향: 정보가 정해진 방향으로만 

전송이 되는 것으로, 동시에 정보를 

주고받는 것이 불가능하다.

•�양방향: 정보를 보낸 사람과 받는 

사람이 동시에 교류할 수 있는 것, 

즉 동시성을 말한다.

 비트(bit; binary digit)

0과 1로 구성된 정보를 표현하는 최

소 단위이다.

구분 아날로그 콘텐츠 디지털 콘텐츠

종류
기존 미디어로 제공되는 콘텐츠(책, 신문 

등)

디지털 기반의 뉴미디어에 의해 제공되는 

콘텐츠

정보의 형태 아날로그 디지털

정
3

보의 흐름 단방향 양방향

콘텐츠의 주체 제공자와 이용자가 명확히 구분됨. 제공자가 동시에 이용자가 될 수도 있음.

콘텐츠의 이용 시간과 공간의 제약을 받음. 시간과 공간의 제약이 없음.

업데이트 비용 비교적 어렵고 비쌈. 비교적 쉽고 저렴함.

정보 제공 절차 순차적인 방법으로 정보 제공 자유로움. 

  아날로그 콘텐츠와 디지털 콘텐츠의 비교

 ‌�컴퓨터의 개발, 	  

디지털 콘텐츠의 등장

 ‌�디지털 콘텐츠의 대

중화

 ‌�인터넷의 보급, 멀티미

디어

 ‌�스마트폰과 태블릿 PC

의 등장, 디지털 미디어

와 소셜 미디어의 확산

 ‌�인공지능, 가상 현실, 증

강 현실 등 기술의 발전, 

디지털 콘텐츠의 융합

1960년대 1980년대 1990년대 2000년대 현재

글자
이미지

영상
이메일

사회 관계망 

서비스(SNS)

메타버스

실감형 콘텐츠

(VR, AR)
블로그

비디오 콘텐츠

게임

웹사이트
음악

기호

숫자
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2   디지털 콘텐츠의 특징

디지털 콘텐츠는 아날로그 콘텐츠에 비해 제작 방식과 배포, 활용에서 다음과 같

은 특징을 가지고 있다.

교육 콘텐츠는 질문에 

답변할 수 있는 

기능을 추가하여 

상호 작용이 가능해요.

누구나 자유롭게 편집할 

수 있는 온라인 백과사전은 

사용자가 정보를 추가하거나 

수정할 수 있어요.

AI 디지털교과서에서는 

문자뿐만 아니라 영상, 음악, 

애니메이션, AR, VR 등을 

볼 수 있어요.

이미지, 음악 파일 등은 

쉽게 복제되어 이 메일, 파일 

공유 서비스, 소셜 미디어 등을 

통해 빠르게 배포할 수 

있어요.

뉴스와 같은 기사, 

최신 정보를 안내하는 

블로그 콘텐츠는 실시간으로 

업데이트를 해요.

복제 및 배포 용이성

• ���쉽고 간단하게 복제할 수 있어 여러 사람에게 전달이 쉽다. 

• ���저작권 침해나 불법적인 배포 등의 문제가 발생할 수 있다.

멀티미디어적 특성

• ���문자, 소리, 영상, 음악 등 각종 미디어를 결합해 콘텐츠를 생성한다. 

• ���다양한 방식으로 정보를 전달하고 학습하는 데에 유용하다.

수정 및 가공 용이성

• ���자유롭게 정보를 추가, 삭제, 수정할 수 있다. 

• ���원작자의 의도와 다른 형태로 새로운 콘텐츠가 만들어질 수 있다.

상호 작용성

• ���사용자가 동시에 정보의 제공자가 되는 상호 작용이 가능하다. 

• ���콘텐츠 사용자는 적극적으로 학습하고 참여할 수 있다.

실시간 업데이트

즉각적인 수정이 가능하다. 이로 인해 항상 최신 정보를 제공할 수 있으며, 

콘텐츠의 유효 기간을 늘릴 수 있다.

아날로그 콘텐츠와 디지털 콘텐츠 비교해 보기
지식

아날로그 콘텐츠와 디지털 콘텐츠를 비교해 보고, 디지털 콘텐츠에는 어떤 장점이 있는지 적어 보자.

아날로그 콘텐츠 디지털 콘텐츠 아날로그 콘텐츠에 비해 갖는 디지털 콘텐츠의 장점

신문 인터넷 신문

TV
OTT 서비스

(동영상 플랫폼 등)

잡지
웹사이트

(커뮤니티 등)

만화 웹툰

스스로
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 MP3

�‘MPEG-1 Audio Layer 3’의 약자로, 음원

을 압축하여 용량을 줄이면서도 비교

적 음질을 유지할 수 있다.

 WAV

윈도 운영 체제에서 주로 사용하는 표

준 오디오 파일 형식으로, 음질이 매

우 우수하다.

디지털 콘텐츠의 유형

디지털 콘텐츠는 어떻게 표현될까?

02

2   소리 

소리 콘텐츠는 디지털 음악, 녹음, 게임 사운드 등 다양한 분야에서 사용된다.

  인터넷 기사   대화형 인공지능 서비스(챗봇)

  소리 콘텐츠의 유형

  �시각 장애인을 위한 콘텐츠  

(점자책)

디지털 음악
•M
3

P3, W
3

AV 등의 형식으로 저장한다.

•인터넷을 통한 다운로드나 스트리밍 서비스로 이용할 수 있다.

녹음
•음성이나 환경 소리, 악기 소리 등을 기록하고 저장하는 것이다.

•디지털 녹음기, 스마트폰, 컴퓨터 등 다양한 기기를 사용해 이루어진다.

게임 사운드

•�게임의 재미와 몰입감을 상승 시켜 주는 효과가 있으며 배경 음악과 효과음으로 나눌 

수 있다.

•�배경 음악: 특정한 줄거리의 분위기를 강조하거나 감정을 고조시키기 위해 사용한다. 

•�효과음: 타격감을 표현하는 것처럼 어떠한 상호작용을 했을 때 그것을 나타내는 효과

적인 소리를 말한다.

문자는 디지털 콘텐츠는 문자, 소리, 이미지, 동영상 등 여러 형식으로 표현될 수 있

으며, 가
3

상현실(VR), 증
3

강현실(AR), 인
3

터랙티브 미디어 기술 등을 활용하여 다양한 

경험을 제공하고 있다.

1   문자

문자는 디지털 콘텐츠 중 가장 기본이 되는 유형이다. 글자와 문장으로 이루어진 

콘텐츠로, 웹사이트의 글, 이메일, 메신저의 대화, 문서 등 다양한 형태로 사용된다. 문

자는 다양한 언어로 작성될 수 있으며, 인쇄물이나 서적 형태로도 출판된다. 

인터넷에서 원하는 정보를 검색할 때 검색 엔진은 문자를 분석하여 검색 결과를 

제공한다. 따라서 최근에는 인공지능 기술을 활용하여 문자를 분석하고 처리하는 기

술이 발전하고 있다.

 가상 현실(VR)

특정한 장소나 상황을 컴퓨터 기술로 

구현하여 사용자가 간접적으로 경험

할 수 있는 환경을 제공하는 기술이다.

 증강 현실(AR)

현실 세계에 가상의 정보를 덧붙여서 

보다 증강된 현실을 실시간으로 보여

주는 기술이다.

 인터랙티브 미디어

사용자가 콘텐츠와 상호작용할 수 있

도록 설계된 디지털 미디어를 의미한

다.
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종류 설명 예

사진

디지털 카메라나 스마트폰 등으로 찍은 이미지를 말하며, 

J
3

PEG, B
3

MP, P
3

NG, R
3

AW 등의 형식으로 저장된다. 인터넷을 

통해 공유하거나 인쇄하여 사용할 수 있다.

그림

디지털 드로잉 소프트웨어를 사용하여 그린 이미지를 말하

며, 다양한 형식으로 저장할 수 있다. 웹사이트, 애플리케이

션, 게임 등에서 다양한 용도로 사용한다.

아이콘

작고 간단한 그림으로, 웹사이트나 애플리케이션에서 버튼, 

메뉴, 링크 등을 표시할 때 사용한다. 벡터 형식으로 저장되

며, 다양한 크기로 확대 · 축소하여 사용할 수 있다.

로고
기업이나 브랜드의 식별을 위해 사용되는 이미지로, 웹사이

트, 제품, 광고 등에서 사용한다. 

광고 이미지

제품이나 서비스를 홍보하기 위해 사용되는 이미지를 말하

며, 웹사이트, 사회 관계망 서비스, TV 광고, 야외 광고 등에

서 사용한다.

3   이미지 

이미지 콘텐츠는 사진, 그림, 아이콘, 로고, 광고 이미지 등으로 다양한 형태로 사용

된다.

1  종류

 JPEG

‘Joint Photographic Experts Group’

의 약자로, 이미지를 포함한 파일의 

사이즈를 줄이는 기술이다.

 BMP(Bitmap)

각각의 픽셀이 특정한 비트 수로 표현

되며, 압축되지 않은 원시 이미지 데

이터를 포함하기 때문에 파일 크기가 

큰 편이지만, 이미지 품질이 높고 편

집할 때 손실이 없는 장점이 있다.

 PNG

‘Portable Network Graphics’의 약자로, 

그래픽 이미지를 저장하는 형식의 하

나로 무손실 데이터 압축을 이용한다.

 RAW

‘있는 그대로의, 가공하지 않은’ 등의 뜻

으로, 원본 그대로의 대용량 파일로 촬

영할 수 있다. 이미지 프로그램 등의 후

보정에 매우 유리한 파일 형식이다.

생성형 인공지능 이미지

생성형 인공지능은 텍스트, 이미지, 

오디오 등 다양한 형태로 학습한 데이

터를 활용하여 새로운 데이터를 생성

해 내는 기술이다. 최근에는 인공지능 

기술을 활용함으로써 이미지 인식, 이

미지 검색, 이미지 생성 등 다양한 분

야에서 이미지 처리 기술이 발전하고 

있다.

알아보기

  생성형 인공지능이 그린 이미지
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2  이미지 표현 방식

디지털 이미지는 컴퓨터 내부적으로 그림 정보를 어떻게 표현하고 처리하는가에 

따라 비트맵 이미지와 벡터 이미지로 구분할 수 있다. 이미지를 사용하는 목적에 따

라 효율적인 형식으로 저장하여 사용할 수 있다.

 계단 현상(Aliasing)

그림을 확대하면 윤곽선이 매끄럽지 

못하고 울퉁불퉁하게 보이는 현상을 

말한다.

 픽셀(Pixel)

컴퓨터에서 그림이나 화면을 구성하

는 최소 단위로, 화소라고도 한다.

구분 비트맵 이미지 벡터 이미지

이미지

형태

특징

• �픽
3

셀을 이용하여 이미지를 표현하는 방식

이다.

• �픽셀의 개수가 많을수록 선명해진다.

• �사진 촬영이나 화면을 캡처할 때 사용한다. 

• �이미지를 확대하면 계
3

단 현상이 발생하여 

화질이 떨어진다.

• �선이나 도형 등 수학적 객체를 이용하여 이

미지를 표현하는 방식이다.

• �출력물이 명확하게 인쇄되어야 하는 도안, 

로고 등에 사용된다.

• �이미지 크기를 조절해도 계단 현상이 발생

하지 않는다.

  이미지 표현 방식에 따른 구분

3  이미지 압축 방식

이미지 압축은 이미지 데이터의 저장 또는 전송 비용을 줄이기 위해 디지털 이미

지에 적용되는 중복 또는 반복되는 데이터를 제거하거나 정보화하여 효과적으로 표

현하는 방식이다. 이미지의 특성과 용도에 따라 손실 압축 방식 또는 무손실 압축 방

식으로 저장한다. 손실 압축은 용량이 작지만 품질 손실이 발생할 수 있고, 무손실 압

축은 손실 압축에 비해 용량이 크지만 원본 이미지의 품질을 보존할 수 있다.

종류 설명 압축 방식 종류 설명 압축 방식

BMP

• �간단한 작은 그림을 표현할 때 사용한다.

• �각 픽셀의 색상 데이터를 정확히 저장하기 때문에 파일 

크기가 매우 크다.

무손실 압축 

또는 

압축 안 함

JPEG

• �사진과 같이 섬세한 이미지를 표현할 때 사

용한다.

• �압축률을 너무 높이면 이미지의 품질이 손

상될 수 있다.

무손실 

압축

TIFF

• ‌�‘Tagged Image File Format’의 약자로, 전문적인 인쇄와 

출판에 자주 사용된다.

• ‌�다층(layer) 지원 등 부가적인 기능을 포함한다.

• ‌�BMP보다 다양한 압축 옵션을 제공하기 때문에 파일 크

기를 조금 더 줄일 수 있지만, 고해상도 이미지는 파일 용

량이 크다.

무손실 압축,

손실 압축
PNG

• ‌�고품질의 로고나 아이콘 등에서 많이 사용

한다.

• ‌�압축률을 높여도 이미지의 품질이 손상되지 

않는다.

• ‌�JPEG보다 파일 크기가 커지는 단점이 있다.

• ‌�배경을 투명하게 하여 저장할 수 있다.

무손실 

압축

RAW

• ‌�디지털 카메라가 촬영한 이미지 데이터를 압축하지 않고 

최소한의 가공을 거쳐 저장한다.

• ‌�카메라 센서가 포착한 모든 정보를 담고 있어서 파일 크

기가 매우 크고, 이미지 편집에 있어 가장 유연성이 높다.

• ‌�특정 카메라 제조사의 소프트웨어나 전문적인 이미지 편

집 프로그램을 통해서만 열람 및 편집이 가능하다.

무손실 압축 GIF

• ‌�256개의 색만 표현할 수 있어 품질이 낮다.

• ‌�여러 장의 이미지를 하나의 파일로 묶어서 

애니메이션 효과를 만들 수 있다.

손실 

압축

  이미지 압축 방식에 따른 구분

해상도(Resolution)

종이나 스크린 등에 제시된 그림이

나 글씨 따위가 표현된 섬세함의 정

도를 나타내는 말이다. 보통 1인치

(25.4mm) 안에 표현되는 점(Dot)이

나 화소(Pixel)의 수로 해상도를 표

현한다. 인쇄에서는 DPI(Dots Per 

Inch)를, 디스플레이 스크린에서는 

PPI(Pixels Per Inch)를 단위 표시로 

사용한다.

  해상도의 비교

72 DPI 200 DPI 300 DPI
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 코덱(CODEC)

디지털 데이터를 압축(인코딩)하거나 

압축 해제(디코딩)하는 소프트웨어로, 

효율적인 데이터 압축과 재생을 가능하

게 한다.

스트리밍(streaming)

인터넷을 통해 동영상, 음악, 라이브 

방송 등의 멀티미디어 콘텐츠를 실시

간으로 전송하는 기술이다. 사용자가 

콘텐츠를 내려받지 않고도 바로 재생

할 수 있다.

4    동영상

영상과 음향을 결합하여 만든 콘텐츠로, 디지털 기기로 촬영하거나 동영상 제작 

소프트웨어를 사용하여 만든다. 주로 MP4, AVI, WMV, MOV 등의 형식으로 저장할 

수 있다. 동영상 콘텐츠는 정보를 시각적으로 명확하고 생동감 있게 전달할 수 있고, 

음성이나 자막을 활용하여 보충할 수도 있다. 파일의 크기가 커서 공유하거나 저장할 

때 네트워크 속도와 데이터 사용량 등을 고려해야 한다. 

MP4

• ��MPEG-4 기술을 기반으로, 비디오 및 오디오 

데이터를 압축하기 위한 국제 표준이다.

• �고화질 동영상 재생과 압축률 등에서 우수하

여 현재 가장 널리 사용된다.

AVI

• ��‘Audio Video Interleave’의 약자이다. 

• �다양한 코
3

덱을 지원하기 때문에 압축 형식과 

압축률을 선택할 수 있어서 다양한 용도로 활

용할 수 있다.

WMV

• �‘Windows Media Video’의 약자이다.

• ��윈도 기반에서는 특별한 코덱 설치 없이도 동

영상 재생이 가능하다.

• �오디오와 비디오를 압축하여 작은 파일 크기

로 저장할 수 있는 형식이다.

MOV

• ��‘Apple Quick Time Movie’의 약자이다. 

• �고화질 동영상 재생에 적합하며, iOS 등에서 

많이 사용한다.

  동영상 압축 방식

동영상 압축 원리

동영상 압축은 연속된 이미지에서 변화하는 부분을 검출하여 그 차이점만을 저장함으로써 파일의 

용량을 줄이는 방식이다. 특히, MPEG(Moving Picture Experts Group)는 동영상과 오디오 파일을 압

축하는 데 사용되는 표준 시리즈이다. MPEG 동영상 압축은 JPEG를 사용하여 화면을 압축하고, 연속

된 화면에서 변화하는 부분을 검출하여 그 차이점만을 저장한다.

알아보기

 �모든 정보를  

저장한 동영상

 �움직이는 정보만  

제공하는 동영상

움직이는 

정보만을 기록하기 

때문에 데이터를 줄일 

수 있어요.
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애니메이션알아보기

애니메이션은 일정한 간격으로 바뀌는 그림을 연속으로 표시하여 

만든 영상 콘텐츠를 말한다. 보통 일러스트, 만화, CGI(Computer 

Generated Imagery) 등으로 만들어지며, 다양한 장르의 작품이 

있다. 애니메이션은 다양한 형태로 제작될 수 있다. 대표적으

로는 2D 애니메이션과 3D 애니메이션이 있다. 2D 애니메이

션은 일러스트레이터를 사용하여 만들고, 주로 TV 애니메

이션, 영화 등에서 사용한다. 3D 애니메이션은 컴퓨터 그래

픽스로 만들고, 주로 게임, 영화, 광고 등에서 사용한다.

애니메이션은 시각적으로 매우 다양하고 생생하며 음악, 

대사, 효과음 등을 함께 사용하여 생동감 있는 콘텐츠를 만들

어 낸다. 또한 애니메이션은 일러스트나 만화 등의 캐릭터를 활

용하여 캐릭터 상품, 게임, 애플리케이션 등 다양한 분야에 활용된다. 

하지만 애니메이션을 제작하는 데에는 많은 시간과 비용이 들기 때문에 

제작자나 이용자 모두에게 부담이 될 수 있으며, 애니메이션을 이용할 때에는 

인터넷 속도와 데이터 사용량 등을 고려해야 한다.

  3D 애니메이션
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5   디지털 콘텐츠가 생활에 미치는 영향

디지털 콘텐츠는 컴퓨터, 스마트폰, 태블릿 PC 등의 디지털 기기를 통해 정보를 쉽

게 공유하고 소비할 수 있어 일상생활에서 다양한 형태로 사용되고 있다.

스마트폰이나 음악 재생기로 온

라인 음원 사이트에 접속하여 원

하는 음악을 들을 수 있고, 개인 

취향에 맞는 음악을 검색하여 재

생 목록을 만들고 공유한다.

관련 직업‖작곡자, 녹음 기사, 

레코딩 엔지니어 등

음악

PC나 모바일 기기 등에

서 여가 시간을 이용해 

다른 사람들과 협력하

거나 경쟁하며 게임을 

즐긴다.

관련 직업‖게임 개발

자, 게임 캐릭터 디자이

너 등

게임

모바일 애플리케이션이나 온라

인 플랫폼을 통해 온라인 강의 

등의 콘텐츠를 제공하여 새로운 

기술을 습득하거나 전문 분야에

서 역량을 향상시킨다.

관련 직업‖코
3

스웨어 콘텐츠 개

발자, 온라인 튜터 등

교육

사진, 동영상 등을 통해 개인의 일상을 

공유하거나 사람들과 소통한다.

관련 직업‖커뮤니티 가드너, SNS 콘텐

츠 제작 전문가 등

사회 관계망 서비스 및 커뮤니케이션

 코스웨어(Courseware)

교과 과정(course)과 소프트웨어

(software)의 합성어로, 컴퓨터를 활용

한 각종 교육 과정 시스템에 사용되는 

프로그램과 데이터를 통틀어 일컫는 말

이다.
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업무 관련 콘텐츠를 통해 

전문 지식을 습득하거나 

전자책을 읽는다.

관련 직업‖북디자이너, 

웹툰 작가, 삽화가 등

전자책

웹사이트, 사회관계망 서

비스, 블로그 등을 통해 

제품을 구매하고 서비스

를 이용한다.

관련 직업‖쇼호스트, 상

품 홍보 웹 디자이너, 웹 

광고 기획자 등

쇼핑

온라인 스트리밍이나 

다운로드를 통해 시간

과 장소의 제약을 극복

하고 개인적으로 콘텐

츠를 즐기며 소통한다.

관련 직업‖웹 콘텐츠 

기획자, 방송 프로듀서, 

영화 감독 등

영화 및 TV 프로그램

경제, 금융, 산업 동향 

등과 관련된 뉴스 사이

트나 금융 정보 플랫폼

을 이용해 최신 정보를 

습득한다.

관련 직업‖기자, 금융 

애널리스트 등

뉴스나 비즈니스 정보
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동활개별 
동활 다양한 유형의 디지털 콘텐츠를 구분해 보기

디지털 콘텐츠의 유형 활용 분야

문자

웹사이트 글

소리

디지털 음악

이미지

아이콘

동영상

영화

 ��디지털 콘텐츠의 유형에 따라 어디에 많이 활용되는지 조사해 보자.
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단원
  정리
단원 리뷰 

이 단원에서 배운 내용을 스스로 평가해 보자. 스스로 평가

내      용 평      가

디지털 콘텐츠의 개념을 설명할 수 있다.

디지털 콘텐츠의 특징을 설명할 수 있다.

디지털 콘텐츠의 유형에 따른 활용 분야를 스스로 탐색할 수 있다.

디지털 콘텐츠를 제작할 때, 팀원들과의 협력과 소통을 적극적으로 수행했다.

지식 태도기술

01  디지털  콘텐츠의 이해

개념 정리  	 1.	�디지털 콘텐츠  

		�  아날로그 형태인 문자, 소리, 그림, 영상 등 정보를 0과 1이라는 비트(bit) 단위로 디지털화한 콘텐츠이다.  

79 쪽

 	 2. 	�디지털 콘텐츠의 특징 

		   �복제 및 배포 용이성, 수정 및 가공 용이성, 멀티미디어적 특성, 상호 작용성, 실시간 업데이트와 같은 특

징이 있다.  80 쪽

 	 3. 	문자 콘텐츠  

		�  글자와 문장으로 이루어진 콘텐츠로 글, 이메일, 메신저의 대화, 문서 등 다양한 형태로 사용된다.  

81 쪽

 	 4. 	�소리 콘텐츠 

		�  디지털 음악, 녹음, 음성 인식, 음성 합성, 게임 사운드 등 다양한 분야에서 사용된다.  81 쪽

 	 5. 	�이미지 콘텐츠 

		�  사진, 그림, 아이콘, 로고, 광고 이미지 등 다양한 형태로 사용된다.  82 쪽

 	 6. 	�디지털 콘텐츠가 생활에 미치는 영향 

		��  음악, 교육, 사회 관계망 서비스, 게임, 독서, 영화 및 TV 프로그램, 쇼핑, 뉴스나 비즈니스 정보 등 다양한 

분야에서 사용된다.  86 쪽

 디지털 콘텐츠의 의미

 디지털 콘텐츠의 특징

 문자

 소리

 이미지

 동영상

 �디지털 콘텐츠가 생활에  

미치는 영향

01 디지털 
콘텐츠의 이해

1. 디지털 콘텐츠의

개념
2. 디지털 콘텐츠의

유형
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디지털 기기를 통한 가상 현실·증강 현실과 관련 있는 학과 및 직업은 어떤 것이 있을까?

미디어 콘텐츠과VR 콘텐츠과    가상 현실 전문가

디지털 콘텐츠의 활용

	 ��디지털 콘텐츠를 검색·선택·열람·평가할 수 있다.

	 ��디지털 콘텐츠를 다양한 직업 생활에 활용할 수 있다.

성취기준

가상 현실, 증강 현실 시뮬레이션

용접 교육을 가상 현실(VR)과 증강 현실(AR) 콘텐츠를 이용하여 교육하는 모습이다. 이렇게 디지

털 콘텐츠를 이용함으로써 기술을 숙련할 때까지 안전한 교육이 가능해졌다. 이 밖에 직업 활동

에서 적용할 수 있는 디지털 콘텐츠 사례에는 무엇이 있을까?

문화 | 예술 | 디자인 | 방송   직무 분야 디지털 적용 사례 

읽고 생각 열기생각 열기

02

해상도 조금 낮아요.

게임 프로그래머
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2   콘텐츠 전문 플랫폼에서의 검색

동영상 플랫폼, O
3

TT 서비스, 음원 플랫폼, 전자책 플랫폼 등 다양한 전문 플랫폼에

서 원하는 유형의 디지털 콘텐츠를 검색할 수 있다.

  동영상 플랫폼   음원 플랫폼

 검색 엔진

인터넷상에서 원하는 자료나 정보를 

쉽게 찾을 수 있도록 도와주는 소프트

웨어를 말한다.

 플랫폼(Platform)

디지털 공간에서 다양한 행위자들이 

네트워크에 참여하여 서로 연결된 관

계를 맺으며 가치를 만들어 내는 체계

를 말한다.

디지털 콘텐츠의 검색•선택•열람•평가

친구들은 어떤 디지털 콘텐츠를 자주 이용할까?

01

 OTT(Over The Top)

인터넷을 통해 방송 프로그램·영화·

교육 등 각종 미디어를 제공하는 서비

스를 말한다.

다양한 종류의 디지털 콘텐츠 중 필요한 콘텐츠를 찾기 위해서는 목적에 맞고 신

뢰성 있는 콘텐츠를 검색하여 선택하는 방법을 적절히 활용할 수 있어야 한다. 

1   디지털 콘텐츠의 검색

다양한 형태의 디지털 콘텐츠를 효과적으로 검색하기 위해서는 검
3

색 엔진, 콘텐츠 전

문 플
3

랫폼, 사회 관계망 서비스, 생성형 인공지능 챗봇 등을 이용할 수 있다.

1   검색 엔진

디지털 콘텐츠 검색의 가장 대표적인 방법으로, 네○버, 다○, 구○, 네○트 등의 포털 

사이트 검색 엔진을 활용한 것이다. 검색 엔진을 활용하여 자료를 수집할 때에는 문장으

로 검색하는 것보다는 명확한 검색 키워드를 입력하여야 원하는 데이터를 빠르고 정확

하게 얻을 수 있다.

포털 사이트 조건 검색 방법 ㅣ 원하는 검색 결과를 얻기 위해 다음과 같이 미리 조건을 

지정하여 검색할 수 있다.

AND 두 가지 검색어가 모두 포함된 검색 결과를 얻는다. 맛집 AND 부산

OR 두 가지의 검색어 중 최소 하나의 검색어와 일치하는 결과를 얻는다. 튀김 OR 김밥

“　” 해당 검색어가 꼭 포함된 검색 결과를 얻는다. “바나나”

- 해당 검색어를 포함하지 않는 검색 결과를 얻는다. 과일-바나나

  포털 사이트 조건 검색 방법
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 디지털 기기로		  관련 있는 학과에는 어떤 것이 있을까?

3  사회 관계망 서비스 검색

사회 관계망 서비스에서 해
3

시태그를 검색하

여 결과를 얻을 수 있다. 주로 사용자들이 경험

하고 체험한 내용을 올리기 때문에 실제적이고 

체험에 기반한 콘텐츠가 많다.

 해시태그(Hash Tag)

사회 관계망 서비스에서 사용되는 메

타 데이터 태그로, 해시(#) 뒤에 특정 

단어를 쓰는 형식이다. 이 기능을 사

용하면 특정 단어와 관련된 글을 모

아서 볼 수 있다.

 기계 학습(Machine Learning)

경험, 즉 사용하는 데이터를 기반으로 

학습 또는 성능 향상을 하는 컴퓨터 

알고리즘으로, 인공지능을 구현하는 

하나의 방법이다.

 딥러닝(Deep Learning)

인간의 두뇌가 정보 처리하는 방식을 

모방한 인공지능 구현 방식이다. 스스

로 외부 데이터를 조합하고, 패턴을 

분석할 뿐만 아니라 이 데이터를 통해 

다시 학습하는 방식으로 기존 기계 학

습의 한계를 뛰어 넘었다.

4  생성형 인공지능 챗봇 검색

인공지능 기술을 활용하여 사용자와 대화하

는 챗봇이다. 사용자의 입력에 따라 적절한 응

답을 생성하는데, 이를 위해 자연어 처리 기술

과 기
3

계 학습, 딥
3

러닝 기술 등이 사용된다. 생성

형 인공지능 챗봇은 대화형 검색 기능도 제공할 

수 있으며, 사용자가 원하는 데이터를 더욱 효

과적으로 찾을 수 있도록 도와준다.   생성형 인공지능 챗봇과의 대화

생성형 인공지능 챗봇 사용해 보기
태도

  해시태그 검색

생성형 인공지능 챗봇 답변의 만족도 평가

☆ ☆ ☆ ☆ ☆

☆ ☆ ☆ ☆ ☆

☆ ☆ ☆ ☆ ☆

☆ ☆ ☆ ☆ ☆

☆ ☆ ☆ ☆ ☆

1	 �여러 생성형 인공지능 챗봇 사이트에 접속한 후 각각에 ‘우리나라 기후의 변화’에 대한 동일한 질문을 

해 보고, 답변을 평가해 보자.

2	 �각 생성형 인공지능 챗봇의 평가 점수를 준 이유를 이야기해 보자.

스스로
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  협업 필터링

  콘텐츠 기반 필터링

2   디지털 콘텐츠의 선택

 디지털 콘텐츠를 이용할 때에는 개인의 취향과 목적에 맞게 선택하는 것이 중요하

다. 원하는 콘텐츠를 효과적으로 찾기 위해 추천 알고리즘을 활용하거나 사회 관계망 

서비스 및 커뮤니티 등에 제시된 다른 사용자의 평가를 참고하기도 한다.

1   추천 알고리즘 활용

추천 알고리즘은 특정 사용자가 관심을 가질 만한 정보를 추천해 주는 시스템으

로, 사용자의 성향이나 과거에 소비한 콘텐츠를 분석하여 유사한 특성을 가진 콘텐츠

를 추천한다. 

협업 필터링 ㅣ 많은 사람들의 선호도 정보를 분석하여 사용자와 비슷한 성향을 가진 

사람들이 좋아했던 항목을 추천해 주는 기술이다.

콘텐츠 기반 필터링 ㅣ 사용자가 과거에 소비한 콘텐츠를 분석하여 유사한 특성을 가

진 콘텐츠를 추천하는 기술이다.

2  사회 관계망 서비스 및 커뮤니티 활용

사회 관계망 서비스나 커뮤니티를 통해 타인의 추천을 받아 선택할 수 있다. 이때, 

동일한 관심사를 가진 사람들의 의견을 참고하여 선택할 수 있으며, 타인의 경험과 평

가를 통해 사용자 관점에서 더 나은 콘텐츠를 선택할 수 있다.

3  전문 커뮤니티 및 구
3

독 서비스 활용

어떤 특정 주제와 관련 있는 콘텐츠를 검색할 때는 그것과 관련 있는 전문 커뮤니

티 사이트를 이용하는 것이 효과적이다. 그리고 포털 사이트 등을 활용하여 영상, 영

화, 드라마와 같은 유료 콘텐츠를 이용할 수 있다. 이때 구독 서비스의 가격에 따라 사

용 가능한 콘텐츠의 종류를 정할 수 있고, 플랫폼의 인기 콘텐츠나 최근의 트렌드를 

확인해서 선택할 수 있다.

 구독 서비스

매달 특정 기업의 혜택을 받기 위해 

일정 금액을 지불하고 구독 및 가입하

는 서비스를 말한다. 

  전문 커뮤니티의 예

신개념의 자전거 거치대 바이크 스탠드

2003년부터 다양한 공간에 대한 컨설팅과 Visual Merchandising 작업을 해 온 

◦◦회사는 축적된 디자인 및 제작 기술 노하우를 바탕으로 디자인/제작한 앱톤 

바이크 스탠드입니다.

어느 공간에서도 어울릴 수 있는 소재 및 디자인으로 제작하였고, 최소한으로 

공간에 최대한의 수납을 위해 디자인을……

한국에 딱 맞는 라이트!!!

라이트 슬림쉐이드는 이 세상 모든 라이더가 상대방을 

배려하는 매너를 갖추길 바라며 제작된 상품이다. 눈

부심 방지 갓을 장착함으로써 맞은편에서 달리는 라이

더에게 불쾌감과 위험 요소를 주지 않으며 1300루멘

의 엄청난 밝기를 하단으로만 조사할 수…

사용자
유사한 성향을 갖는 사람들

음악A

추천

선호하는
음악

사용자 과거에 들었던 음악

음악A     음악B     음악C

음악D

추천

비슷한
음악
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3    디지털 콘텐츠의 열람

디지털 콘텐츠를 열람하는 방식은 콘텐츠의 유형과 플랫폼에 따라 다를 수 있지

만, 대표적인 방식은 다음과 같다.

1  웹 브라우저

인터넷 웹 브라우저를 통해 원하는 웹사이트나 블로그 등을 방문하여 온라인 기

사, 웹툰, 블로그 포스트 등의 콘텐츠를 열람할 수 있다. 이 방식은 다양한 콘텐츠를 

찾고 열람할 수 있다는 장점이 있다.

2  파일 다운로드

영화, 음악, 게임, 전자책 등을 파일 형태로 다운로드하여 오

프라인에서 열람할 수 있는 방식이다. 원하는 콘텐츠를 웹사이

트나 플랫폼에서 다운로드하거나, 구독 서비스를 통해 다운로

드한 파일을 해당 애플리케이션이나 전용 장치를 이용해서 열

람한다.

3  온라인 스트리밍

스트리밍은 영화, TV 프로그램, 음악 등을 다운로드하는 단계를 거치지 않고 인터

넷을 통해 실시간으로 전송하여 사용자가 즉시 시청할 수 있도록 하는 기술이다. 영

상, 음악 등의 플랫폼에 가입한 후 해당 서비스의 애플리케이션 또는 웹사이트에서 

원하는 콘텐츠를 선택하여 스트리밍한다.

 콘텐츠의 신뢰성

콘텐츠의 출처 확인과 검증, 자료의 내용·조작 가능성·편향성 등을 

고려하여 자료를 분석하고 검증한다. 그리고 다른 사람의 의견을 

참고하여 자신의 판단력을 강화하는 등 선택한 콘텐츠에 대한 비판

적인 태도가 필요하다.

  저작권과 사용 권한

열람하려는 콘텐츠가 저작권이나 사용 권한에 위배되지는 않는지 

확인해야 한다. 콘텐츠를 불법적으로 다운로드하거나 공유하는 행

위는 피해야 한다.

  파일 다운로드

 디지털 콘텐츠 선택과 열람 시 유의 사항 
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4  클라우드 스토리지

클라우드 스토리지를 이용하면 네트워크가 연결된 어느 곳에서나 디지털 콘텐츠

를 업로드하고 열람할 수 있다. 여러 사용자 간에 파일을 공유하거나 동시에 편집할 

수 있으며, 실시간으로 변경 사항이 반영되는 콘텐츠를 제작하고 이용하는 기능을 지

원한다.

  클라우드 스토리지의 예

디지털 환경에 다양한 콘텐츠는 자칫하면 사용자가 지나치게 몰두

하게 되는 문제가 발생할 수 있다. 따라서 스스로 이용 시간을 관리

하고, 적당한 범위 내에서 디지털 콘텐츠를 이용하는 습관을 갖는 

것이 중요하다.

정보 보호와 보안

디지털 콘텐츠 열람 시 제공해야 하는 사용자 정보의 종류와 범위, 

처리 방식 등을 살펴봐야 하며, 해당 플랫폼이 바이러스나 해킹의 

위험이 없는 믿을 만한 곳인지 확인하는 노력이 필요하다.

  이용 시간 관리

디지털 콘텐츠 열람해 보기
기술

1. 온라인 스트리밍 애플리케이션에 접속해 보자.

2. 클라우드 스토리지로 내가 작성한 과제 파일을 공유해 보자.

스스로
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4    디지털 콘텐츠의 평가

디지털 콘텐츠 평가는 콘텐츠 선택의 기준을 마련하고 소비자를 보호하며, 콘텐츠 

제작자와 사용자들 사이의 피드백과 지식 공유를 촉진하는 중요한 과정이다. 디지털 

환경에서 콘텐츠의 품질과 가치를 평가하는 방법은 다음과 같다.

사용자 리뷰 ㅣ 디지털 콘텐츠에 대한 사용자들

의 리뷰에는 키워드 평가, 사용 후기 작성 등의 

형태가 있다. 사용자들이 남긴 리뷰를 참고하

여 콘텐츠를 평가할 수 있다.

전문가 평가 ㅣ 전문가들은 디지털 콘텐츠와 관련된 평가 기준과 평가 척도를 설정하

고 콘텐츠의 기술적인 측면과 디자인적인 측면 등을 평가한다. 언론 매체의 전문가 리

뷰나 각종 수상 내역 등 전문가 평가 결과를 참고하여 디지털 콘텐츠의 질을 평가할 

수 있다.

디지털 콘텐츠의 평가 항목 

• 기술 평가(표준 준수 여부) 

• 콘텐츠 디자인 

• 사용자 편의성 

• 사용자 만족도 

• 내용 평가

  사용자 리뷰

  직업 능력 심사 평가원 원격 훈련 심사 시스템
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이용 데이터 및 인기도 ㅣ 디지털 콘텐츠의 다운로드 횟수, 조회 수, 공유 횟수, 소셜 미

디어에서의 반응 등 콘텐츠 이용 데이터나 사용자들의 행동 패턴을 참고하여 평가할 

수 있다. 다수의 사용자가 이용한 콘텐츠일수록 인기가 있다고 평가할 수 있다.

비교 평가 ㅣ 비슷한 유형의 디지털 콘텐츠를 비교하여 평가할 수 있다. 비교 대상의 

소재가 같은 경우 디지털 콘텐츠의 차이점이나 경쟁력을 파악할 수 있다.

안정성 평가 ㅣ 디지털 콘텐츠가 가지고 있는 기능성, 버
3

그, 보안성 등을 평가할 수 있

다. 기술적인 문제나 버그가 있는 경우 콘텐츠의 평가에 부정적인 영향을 미칠 수 있

다.

법적, 윤리적 평가 ㅣ 저작권 침해 여부, 윤리적인 문제 등을 통해 디지털 콘텐츠를 평가

할 수 있다. 표절이나 도용 등의 문제가 없는 독창적인 콘텐츠인지, 흥미 유발을 위해 타

인의 명예나 안전을 훼손하는 콘텐츠는 아닌지 확인하는 과정이 필요하다.

 버그(bug)

컴퓨터의 프로그램이나 시스템 실행 

과정에서 발생하는 오류를 말한다.

컴퓨터 초창기에 고장의 원인을 찾다

가 회로에 끼어 있는 나방 때문이라는 

것을 알게 되었고, 이후부터 컴퓨터에 

어떠한 문제가 생길 경우 ‘벌레’라는 

뜻을 가진 버그(bug)라는 단어로 부

르게 되었다고 한다. 

  온라인 동영상 스트리밍 시청 순위

항목 평가 요소 평점

스토리
스토리가 흥미로운 설정, 다양한 전개, 캐릭터의 성장 

등의 요소가 재미있는지를 평가한다.
☆ ☆ ☆ ☆ ☆

그림체
그림체가 독특하고 섬세하며 시각적으로 잘 표현되었

는지를 평가한다.
☆ ☆ ☆ ☆ ☆

캐릭터
캐릭터들의 성격, 외모 등이 개성 있게 그려졌는지를 

평가한다.
☆ ☆ ☆ ☆ ☆

대사와 대화
대사가 유머러스하고 생동감 있는지, 대화가 자연스럽

고 흐름이 잘 이어지는지를 평가한다.
☆ ☆ ☆ ☆ ☆

독창성과 창작성 새로운 아이디어와 독특한 구성이 있는지를 평가한다. ☆ ☆ ☆ ☆ ☆

디지털 콘텐츠 평가해 보기
태도

각자 즐겨 보는 웹툰을 하나씩 정해 검색해 보고, 다음 항목의 평가 요소에 따라 자율적으로 평가해 보자.

스스로

웹툰의 제목
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직업 생활 여러 분야에서 디지털 콘텐츠를 활용해 효과적인 업무 수행이 가능해지

고 있다. 또한 디지털 기술의 발전으로 디지털 콘텐츠를 제작·배포하는 다양하고 창

의적인 매체가 등장하고 있기 때문에, 디지털 콘텐츠 활용 능력은 직업인들이 가져야 

할 필수적인 역량이 되었다.

1   직업 생활에서 디지털 콘텐츠 활용 분야

디지털 콘텐츠는 정보 전달, 창의적인 작업, 마케팅 및 커뮤니케이션에 핵심적인 역

할을 하면서 직업 생활에서의 중요성이 커지고 있다.

직업 생활에서의 디지털 콘텐츠 활용

직업 생활에서 디지털 콘텐츠를 활용하는 능력은 필요할까?

02

마케팅 분야

프레젠테이션, 이미지, 영상 콘텐츠를 제작하여 웹사이트, 사회 관계망 서비스, 온라인 광고, 비디오 콘텐츠를 통해 타깃 고객층에게 제품이

나 서비스를 홍보하고 판매를 촉진한다.

  웹사이트 광고   사회 관계망 서비스 광고   비디오 콘텐츠

해상도 낮아요.

3

디지털 교과서, 인공지능 코스웨어, 교육용 동영상, 학습 게임 등의 교육 콘텐츠를 온라인 강의나 원격 교육으로 제공한다.

  한국 환경 공단 진로 체험 동영상  에듀넷의 디지털 교과서

교육 분야

| 관련 직업 | 콘텐츠 마케터, 크리에이터 등

| 관련 직업 | 교육 콘텐츠 개발자, 교육 게임 개발자, 학습 만화가 등
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책1.indb   98 2024. 6. 27.   오후 4:54



3

엔터테인먼트 분야

영화, 드라마, 애니메이션, 게임 등을 제작하여 다양한 플랫폼을 통해 제공하고, 가상 현실·증강 현실 기술과 접목하여 새로운 경험을 

제공한다.

  가상 현실·증강 현실 체험   

3

애니메이션, 건축 설계, 제품 디자인, 웹사이트 디자인, 캐릭터 모델링 등을 통해 정보 전달과 시각적인 효과를 달성한다.

3

축적되어 있는 데이터를 이용하여 인공지능 서비스를 개발하거나 문자, 이미지, 비디오, 음악 등의 콘텐츠를 활용하여 웹사이트나 애플리

케이션, 게임 등을 개발하고 서비스를 제공한다.

  건축 설계   제품 디자인   웹사이트 디자인 

디자인 분야

IT 분야

  인공지능 기술 개발     애플리케이션 개발

| 관련 직업 | VR·AR 게임 개발자, 영화감독, 특수 효과 전문가 등

| 관련 직업 | 프로그래머, 웹 개발자, 사운드 디자이너 등

| 관련 직업 | 건축 설계사, 그래픽 디자이너, 캐릭터 디자이너 등

애플리케이션 개발   
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2   직업 생활에서 디지털 콘텐츠 매체의 활용

직업 생활에서 디지털 콘텐츠를 전달하고 사용자들과의 상호 작용을 지원하는 대

표적인 매체는 아래와 같다.

1  웹사이트

기업, 기관, 단체 등이 인터넷에서 존재를 알리는 가장 기본적인 매체이다. 서비스

나 제품의 홍보와 판매를 하는 수단으로 활용되기도 하고, 기업의 다양한 정보, 이미

지, 영상 등의 콘텐츠 제공을 통해 고객과의 상호 작용과 소통을 지원한다. 

2  사회 관계망 서비스(SNS)

개인, 기업, 단체 등이 다양한 콘텐츠를 공유하고 상호 작용하는 데 사용한다. 직업 

생활에서도 제품이나 서비스 홍보, 고객과의 소통 강화, 인재 채용 및 인맥 관리, IT 

소스 코드 관리 및 협업, 학습 경험 제공, 뉴스나 기사 전파 등 많은 분야에서 적극 활

용되고 있다.

3  온라인 동영상 플랫폼 

주로 영상 콘텐츠를 제공하는 매체로 직업 생활과 관련하여 제품 소개, 사용 방법, 

광고, 이벤트나 캠페인 홍보, 교육 자료 등을 동영상으로 제작하여 활용한다. 또한 사

내 직원들 간의 의사소통을 촉진하거나 지식 공유를 위한 도구로 사용하기도 한다.

4  애플리케이션(App, 앱)

모바일 애플리케이션이나 데스크톱 소프트웨어를 통해 다양한 콘텐츠를 이용할 

수 있다. 직업 생활에서도 기업의 서비스나 상품, 게임, 정보 등을 이용할 수 있는 전

용 애플리케이션을 개발하여 제공하는 활동을 하고 있다. 가상 현실(VR) 및 증강 현실

(AR) 기술과 접목하여 새로운 경험을 제공하는 매체로도 발전하고 있다.

링크드인(LinkedIn)

•�전문적인 비즈니스 및 직업 관련 소

셜 미디어 플랫폼이다. 

•�기업은 채용 정보를 게시하고, 구직

자는 자신의 프로필을 만들고 이력

서를 업로드하며 채용 공고를 검색

하고 지원할 수 있다.

깃허브(GitHub)

Git이라는 분산 버전 관리 시스템을 

기반으로 하며, 개발자들이 소스 코드

를 저장·관리하고 여러 사람이 동시

에 작업할 수 있는 협업 환경을 제공

한다.

OTT(Over-The-Top)

OTT는 케이블 TV, 위성 방송 등 기존의 방송 채널을 통하지 않고 인터넷을 통해 

영화, TV 프로그램 등의 영상 콘텐츠를 제공하는 서비스를 말한다. 인터넷을 통해 

제공되기 때문에 국경을 넘어 글로벌 시장에서 쉽게 서비스를 제공할 수 있다. 또한 

사용자가 원하는 시간에 원하는 콘텐츠를 시청할 수 있으며, 개인화된 추천 알고리

즘을 통해 사용자에게 적합한 콘텐츠를 추천할 수 있다. OTT 서비스는 광고료, 구독

료, 시청한 프로그램에 대해서만 요금을 지불하는 PPV(Pay-Per-View) 시스템 등 다

양한 수익 모델을 사용하고 있다.

알아보기
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디지털 사회에 영향력을 발휘하는 사람들 “파워 블로거, 인플루언서”알아보기

파워 블로거와 인플루언서는 온라인 플랫폼에서 많은 구독자와 팔

로워를 보유하고, 이들에게 영향력을 미치는 개인을 말한다. 

파워 블로거는 자신의 블로그를 통해 전문성을 가진 특정 

분야의 주제에 대해 글을 작성하고 정보를 제공하며, 독

자들과 소통한다. 

인플루언서는 유튜브, 인스타그램, 트위터, 페이스

북 등 다양한 플랫폼을 활용하여 문자, 사진, 영상 등 

다양한 형식의 콘텐츠를 제작하며, 시청자나 팔로워

들과 직접적인 상호 작용을 한다. 

파워 블로거는 주로 블로그나 웹사이트를 통해 콘텐

츠를 제공하므로, 독자들은 해당 블로그를 방문하여 콘

텐츠를 소비한다. 반면 인플루언서는 사회관계망 서비스 

플랫폼을 통해 팔로워들이 콘텐츠를 스트리밍하거나 자신

의 사회 관계망 서비스에 콘텐츠를 공유하며 네트워크 효과를 

통해 콘텐츠를 확산한다. 파워 블로거와 인플루언서는 구독자나 팔

로워의 관심과 신뢰를 기반으로 패션, 뷰티, 여행, 음식, 건강, 육아 등 다

양한 분야에서 활동하면서 기업의 제품 또는 브랜드를 소개하고 추천하

며, 구독자나 팔로워들의 구매 결정에 큰 영향을 미치기도 한다. 하지만 파워 블로거나 인플루언서

가 이러한 마케팅 활동을 통해 홍보하는 제품이나 서비스의 신뢰성에 대한 문제가 종종 제기되기도 

한다. 따라서 소비자들은 파워 블로거나 인플루언서가 홍보하는 제품이나 서비스에 대해 무조건적

으로 추종하지 말아야 하며 스스로 충분히 검토하고 판단하는 자세가 필요하다.

.

  가상 인간 인플루언서

  인프루언서 마케팅 활동
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지속 가능 발전 목표 실천 계획 발표 자료 만들기

 ��지속 가능 발전이란, 현재 세대가 여러 가지 발전을 진행하면서도 미래 세대가 사용할 경제·사회·

환경 등의 자원을 낭비하거나 여건을 저하시키지 않고 서로 조화와 균형을 이루는 것을 말한다. 지

속 가능 발전 중 우리들이 실천 할 수 있는 목표를 한 가지 선정하여 발표 자료를 만들어 보자.

협업 과제

  지속 가능 발전 목표(SDGs)

동활동활프로젝트프로젝트

모둠별로 지속 가능 발전 목표 17가지 중 우리들이 실천할 수 있는 주제를 한 가지씩 정해 보자.1

지속 가능 발전 목표 주제

 13번 “기후변화와 대응”  “기후변화 대응을 위한 개인 소비 생활에서 가능한 실천 사항”

1 번에서 정한 주제에 필요한 자료 수집, 역할 분담 등 계획 수립을 해 보자.2

자료 수집  지속 가능 발전 목표 포털 정보 마당의 개인 실천 사례

역할 분담

모둠원 1

모둠원 2

모둠원 3

모둠원 4
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내용 평가

지속 가능 발전 목표를 설명할 수 있다.  

지속 가능 발전 목표를 위한 실천 사례를 정할 수 있다.  

지속 가능 발전 목표를 위한 실천 사례를 발표 자료로 제작하는데 적극적으로 

참여하였다.

내용 평가

지식 튜링 테스트를 이해하고 설명할 수 있다.  

기술 튜링 테스트를 이해하고 설명할 수 있다.  

태도 튜링 테스트를 이해하고 설명할 수 있다.  활동활동리뷰리뷰

모둠별로 정한 주제를 바탕으로 디지털 콘텐츠를 활용하여 발표 자료를 작성을 해 보자.3

평가 항목
평가

나 친구

주어진 주제에 대한 발표 자료의 내용이 적절하고 명확한가?

발표 자료의 구성과 흐름이 명확하고 일관성이 있는가? 

디지털 콘텐츠를 활용하여 발표 자료를 시각적으로 풍부하게 구성하였는가?

발표 자료에서 사용한 이미지, 도표, 그래프 등이 주제와 관련되어 있는가?

발표 자료에서 사용한 언어와 표현이 명확하고 이해하기 쉬운가?

4 모둠별로 작성한 자료를 발표하고 서로 평가해 보자.

모둠명 모둠원
모둠장

발표자

주제

내용
정리

•서론

•본론

•결론

새롭게 알게 된 사실
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스토리
학습

영화로 보는 메타버스 세계

메타버스란 현실의 나를 대리하는 아바타를 통해 일상 활동과 경제생활을 영위하는 3D 기반의 

가상 세계이다. 1992년 출간된 닐 스티븐슨의 소설 ‘스노우 크래시’ 속 가상 세계 명칭인 ‘메타버스’

에서 유래한다. 이미 가상 현실, 증강 현실 등을 통해 우리 

생활에도 많은 영향을 미치고 있으며, 영화에도 자주 

등장하는 소재이다.

  영화 ‘레디 플레이어 원’의 한 장면

‘프리 시티’라는 메타버스 게임으로 

들어가지만 가상의 게임 세계와 현

실은 단절되어 있지 않으며 캐릭터

와 플레이어가 서로 영향을 주고받

는다.

고글을 이용해 가상 세계에 접속

하면 아바타가 느끼는 오감이 현

실로 구현된다.

  영화 ‘프리 가이’의 한 장면

  영화 ‘아바타’의 한 장면

가상 세계에서 자신의 역할을 대신하는 캐릭터인 아바타라는 단어와 개념에 

대해 많은 사람들의 관심을 갖게 한 결정적인 계기가 된 영화이다.
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단원
  정리

 	 1.	�디지털 콘텐츠의 검색  

		�  포털 사이트의 검색 엔진 활용, 콘텐츠 전문 플랫폼, 사회 관계망 서비스, 생성형 인공지능 챗봇을 활용하

여 검색할 수 있다.  91 쪽   

 	 2. 	�디지털 콘텐츠의 선택 

		�  추천 알고리즘을 활용하거나 사회 관계망 서비스 및 커뮤니티를 통해 타인의 추천을 받아 선택하거나, 

전문 커뮤니티 및 구독 서비스를 활용하여 최근의 트렌드를 확인해서 선택할 수 있다.  93 쪽

 	 3. 	디지털 콘텐츠의 열람  

		�  콘텐츠의 유형과 플랫폼에 따라 다르지만 웹 브라우저를 이용하거나, 파일을 다운로드하거나, 온라인 스

트리밍, 클라우드 스토리지를 이용해서 열람할 수 있다.  94 쪽

 	 4. 	�디지털 콘텐츠의 평가 

		�  콘텐츠 선택의 기준을 마련하는 것으로, 사용자 리뷰, 전문가 평가, 이용 데이터 및 인기도, 비교 평가, 안

정성 평가, 법적 윤리적 평가가 있다.  96 쪽

 	 5. 	�디지털 콘텐츠 활용 

		�  디지털 콘텐츠는 정보 전달, 창의적인 작업, 마케팅 및 커뮤니케이션에서 핵심적인 역할을 하며 마케팅, 

교육, 디자인, IT, 엔터테인먼트 분야 등에서 필수적 역량이 되었다.  98 쪽   

 	 6. 	�디지털 콘텐츠 매체의 활용 

		�  웹사이트, 사회 관계망 서비스, 온라인 동영상 플랫폼, 애플리케이션을 활용하여 기업 홍보 및 마케팅을 

하고 있다.  100쪽

개념 정리

단원 리뷰 

이 단원에서 배운 내용을 스스로 평가해 보자. 스스로 평가

내      용 평      가

디지털 콘텐츠를 검색, 선택할 수 있다

디지털 콘텐츠를 열람, 평가할 수 있다.

다양한 직업 생활에 적용되는 디지털 콘텐츠 활용 사례를 탐구하였다.

지식 태도기술

 디지털 콘텐츠의 검색

 디지털 콘텐츠의 선택

 디지털 콘텐츠의 열람

 디지털 콘텐츠의 평가

 ��직업 생활에서 디지털  

콘텐츠 활용 분야 

 �직업 생활에서 디지털  

콘텐츠 매체의 활용02 디지털 
콘텐츠의 활용

02  디지털 콘텐츠의 활용

1. 디지털 콘텐츠의 

검색·선택·열람·평가

2. 직업 생활에서의 

디지털 콘텐츠 활용
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크리에이터와 관련 있는 학과에는 어떤 것이 있을까?

영상 커뮤니케이션과영상 콘텐츠과 영상 제작과

직업 생활과 디지털 콘텐츠의 제작

	 �다양한 디지털 콘텐츠 편집 소프트웨어를 사용할 수 있다.

	 �직업 생활에 필요한 창의적인 디지털 콘텐츠를 제작할 수 있다.

성취기준

크리에이터

과거 학교 폭력을 겪었던 상처를 딛고 많은 구독자를 보유한 여행 크리에이터는 자신의 동영상 

플랫폼에 주로 해외 관련 콘텐츠를 선보이는 이유로 “여행보다는 사람 때문에 힘들어서 한국인

이 없는 곳에서 지내고 싶어 해외로 나갔다.”라고 털어놓았다. 많은 구독자를 둔 창작자로 성장한 

그는 어느덧 자신과 같은 경험을 했던 이들에게 용기를 북돋워 주는 존재로서 인터넷과 방송에서 

활발하게 활동하고 있다.

창작 크리에이터 활동은 많은 사람들에게 행복한 삶을 선사할 수 있는 원동력이 될 수 있다.

문화·예술·디자인·방송   직무 분야 디지털 적용 사례 

읽고 생각 열기생각 열기

03

  여행 크리에이터 영상 촬영 중인 플로리스트    
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인터넷과 모바일 기술의 발전으로 누구나 쉽게 디지털 콘텐츠를 제작하고 배포할 

수 있게 되었다. 디지털 콘텐츠의 제작에는 다양한 기술과 도구가 사용된다.

1   디지털 콘텐츠 제작을 위한 소프트웨어

1  문자 콘텐츠 제작

주로 문서 작성용 소프트웨어를 활용

하여 기사, 보고서와 같은 문자 콘텐츠

를 제작할 수 있다. 한글, MS 워드 등의 

워드 프로세서 소프트웨어와 공유 문서

(Docs), 노션 등이 있다.

2  이미지 제작

그래픽 디자인, 사진 편집 등 다양한 목적으로 이미지를 만들고 편집할 수 있다. 픽

셀 단위로 이미지를 저장하는 비트맵 형식의 이미지 콘텐츠 제작 소프트웨어에는 그

림판, 포토샵, 김
3

프 등이 있다. 이미지를 

확대, 축소해도 품질 손실이 없는 벡터 

형식의 이미지 콘텐츠 제작 소프트웨어

에는 일
3

러스트레이터, 잉크스케이프 등

이 있고, 웹 기반의 그래픽 디자인 플랫

폼인 캔
3

바 등도 있다.

3  동영상 제작

비디오 편집, 음향 편집, 자막 수정, 더빙 음성 추가, 화면 밝기 조절과 모션 그래픽, 

특수 효과, 화면 녹화 등의 다양한 기능을 포함하는 소프트웨어는 영화, 뮤직 비디오, 

영상 광고, 뉴스 방송 등 다양한 분야에

서 활용된다. 동영상 콘텐츠 제작 소프트

웨어에는 클
3

립챔프, 프
3

리미어 프로, 베가

스 프로, 파이널 컷 프로 등이 있다.

디지털 콘텐츠 제작 및 편집

영상이나 포스터와 같은 디지털 콘텐츠 제작에 어떤 소프트웨어를 사용할까?

01

 일러스트레이터(Adobe Illustrator)

그래픽 편집 프로그램으로, 그래픽 전

문가와 디자이너들이 가장 많이 사용

하는 소프트웨어이다. 포스터 제작, 

전단지, 광고 등 다양한 이미지 콘텐

츠 제작에 사용된다.

 클립챔프(Clipchamp) 

윈도 운영 체제의 PC에서 기본적으로 

제공하는 클라우드 기반의 동영상 편

집 프로그램이다.

 캔바(Canva)

프레젠테이션, 포스터, 문서 및 기타 

시각 콘텐츠를 만들기 위해 사용되는 

그래픽 디자인 소프트웨어이다. 포토

샵이나 디자인에 대한 전문적인 지식

이나 기술 없이도 이용할 수 있다.

 프리미어 프로(Premiere Pro)

다양한 동영상 형식을 지원하고 전문

적인 편집 기능과 내보내기 기능이 있

는, 실시간, 타임라인 기반의 영상 편

집 소프트웨어이다. 

  MS 워드 

  김프

  클립챔프

 김프(GIMP)

디지털 그래픽과 사진 편집은 물론 움

직이는 이미지도 만들 수 있다. 포토

샵을 대체하는 무료 소프트웨어이다.
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2    디지털 콘텐츠의 편집 제작 도구

디지털 콘텐츠 제작을 위해서는 다양한 종류와 성능을 갖춘 각종 기기와 장치들

이 필요하다. 이들은 제작 및 편집 작업을 위한 핵심 도구로 활용된다.

얼굴이나 제품과 같은 피사체에 생기를 불어

넣어 주는 효과가 있으며, 뷰티 콘텐츠나 제

품을 리뷰하는 콘텐츠를 제작할 때 매우 유

용하다.

조명

원형 조명 사각형 조명

파란색이나 녹색은 인간의 피부색과 대조를 

이루므로, 블루 스크린이나 그린 스크린에서 

촬영한 인물이나 물체는 다른 배경으로 자

연스럽게 합성할 수 있다.

블루 스크린, 그린 스크린

  영상과 사진의 합성  
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사람이나 물체의 영상을 연속적으로 담아 움직

임이나 변화를 기록할 수 있다.

카메라

스마트폰

DSLR 카메라캠코더

액션 캠

삼각대는 카메라가 흔들리는 것을 막아 주는 장비로, 결과물의 흔들

림을 최소화한다. 짐벌은 야외에서 촬영하거나 카메라를 들고 촬영

하는 시간이 많을 때 삼각대 대신 사용한다.

삼각대 및 짐벌 

스마트폰 삼각대 짐벌

음파를 전기적인 에너지 변환기나 센서로 전달하여 음향을 전기 신호로 변환해 주는 장치이다.

마이크

카메라 마이크 콘
3

덴서 마이크다
3

이나믹 마이크

윈
3

드 실드(Wind Shield) 스테레오 마이크 샷건 지향성 마이크

스마트폰 핀 마이크

무선 핀 마이크

 다이나믹 마이크

라이브 음악 공연, 스튜디오 녹

음 등에서 사용한다.

 콘덴서 마이크

다이나믹 마이크보다 더 민감

하게 소리를 수집하기 때문에 

전문적이고 고품질의 녹음을 

할 때 사용한다.

 윈드 실드(Wind Shield)

마이크에 부는 바람이나 마이

크 주변에서 발생하는 기타 소

음을 줄여 주는  장치이다.

고릴라 포드
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1   홍보 영상 제작 단계

홍보 영상을 제작하기 위해서는 영상 제작 목적을 작성한 기획안 수립, 영상의 흐

름을 정리하는 스크립트와 스토리보드 작성, 그리고 촬영, 편집과 영상 완성의 단계를 

거치게 된다.

2   홍보 영상 제작 단계별 체크리스트

홍보 영상 제작 단계별 체크리스트를 염두에 두면 영상 제작에서 누락될 수 있는 

요소를 제거할 수 있다.

홍보 영상 제작하기

학교 홍보 영상을 제작하려면 어떤 과정을 거쳐야 할까?

02

  영상 콘텐츠 제작 단계별 체크리스트

  영상 제작 목표

  예산 범위

  스토리 선정, 프로젝트

  타임라인 작성

  스크립트 제작

  인플루언서 섭외

  제작 업체 섭외

  촬영 도구 준비

  음향, 조명, 도구 세팅

  촬영 진행

  음성 녹음

  음악 선정

  그래픽 작업

  편집

  리뷰 및 수정

  영상 업로드

촬영 단계 편집 완성 단계준비 및 기획 단계

 
기획안

영상 제작을 위한 계획서로, 동영상의 목적, 주제, 구성, 촬영 일정 등을 정리

한 문서이다.

스크립트 영상의 흐름을 정리한 글이다.

스토리보드 스크립트를 시각화한 것으로, 동영상의 각 장면을 그림으로 나타낸 것이다.

촬영
영상을 실제로 촬영하는 단계로, 기획안과 스토리보드에 따라 촬영 장소, 촬

영 인원, 촬영 장비 등을 결정한 후 촬영을 진행한다.

편집 원하는 장면을 선택하고 연결하여 완성도 높은 영상으로 만드는 과정이다.

영상 완성
홍보 영상을 목적에 맞게 유포할 수 있도록 동영상 플랫폼이나 사회 관계망 

서비스 등을 이용한다.

준비 및 

기획 단계

촬영 단계

편집 

완성 단계
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3   홍보 영상 제작

다음의 스크립트, 촬영, 편집 과정의 예시를 참고하여 우리 학교 홍보 영상을 직접 

제작해 보자.

1  준비 및 기획 단계(스크립트 제작)

순서 장면 내레이션 등장인물

1

# 캐릭터 디자인과 학생들의 다양한 모습

➊ 게임 캐릭터 디자인(태블릿 모니터 드로잉)하는 학생들 모습

➋ 웹툰 제작, 캐릭터 스케치(수작업)하는 학생들 모습

➌ 이모티콘 캐릭터 제작(컴퓨터 작업)

➍ 3D 모델링(Rhino 3d), 페인팅(ZBrush)하는 학생들 모습

➎ 3D 프린팅(완성 및 출력 모습)

➏ 캐릭터 모형 제작

➐ �캐릭터 제작 실습실, 만화 콘텐츠 제작 실습실, 애니메이션 및 제품 디자

인 전공 심화 동아리 실습실 등

4차 산업 시대? 캐릭터 콘

텐츠의 시대 아니겠어? 

만화, 브랜드, 이모티콘, 게

임 등 모든 분야에 활용되

는 캐릭터, 놓치지 않을 거

야!

캐릭터 디자인과

학생들과 선생님

2

# 도시 공간 건설과 학생들의 다양한 모습

➊ 측량, 지적, 공간 정보 편집, 원격 탐사 등 실습하는 학생들 모습

➋ 대표 실습실 기자재 활용 모습 스케치

➌ 드론 날리는 학생들 모습과 도시 조망 드론 샷

➍ �굴착기 실습수업: 학생 7명 굴착기 앞에서 V형으로 선 후 뒤로 돌아! 구호 

후 뒤를 돌면 굴착기 등장 → 굴착하는 장면(굴착하는 학생 1명, 바라보는 

학생 3명) → 굴착기 주행하는 장면(학생 1명, 지도 교사 1명)

➎ 드론 실습수업

   •장소 - 창조관 옥상

   •드론 이륙하는 장면, 조종기 잡은 학생 모습, 드론 비행하는 모습

➏ 측량 실습수업

   •토털 스테이션의 모습

   •토털 스테이션을 통해 프리즘을 바라보는 학생의 모습

➐ 공간 정보 융합 서비스 실습수업

   •공간 정보 융합 서비스에서 실습하는 학생들 

   •프로젝터 화면과 함께 실습하는 학생들의 모습

메타버스? 디지털 트윈? 

그건 바로 공간 정보지!

도시 공간 건설과가 책임

질게! 

하나의 도시가 완성되기 

위해서는 숙련된 기술자

가 필요해. 드론 측량, 지

도 제작, 공간 정보 구축

을 통해 미래 사회의 공간

을 건설하는 우리는 도시 

공간 건설과야!

도시 공간 건설과

학생들과 선생님

제목: 우리 학교 홍보 영상

#오프닝
5명의 학생이 함께 등교한다. 

그리고 각 반으로 이동하여 수업한다.

#새로운 도전 #MY PICK #학과 소개

스크립트를  

꼼꼼하고 세밀하게 

작성해 놓으면 촬영 단계에 

들어갔을 때 더 좋은 영상을 

제작할 수 있어요.
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동영상 편집기 접속

2  촬영 단계

3  편집 완성 단계

➊	‌�동영상 편집기 사이트에 접속한다. 

➋	로그인하여 사이트에 들어간다.

➌	�[새 동영상 만들기]를 클릭하면 편집 화면

으로 들어간다.
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편집

➊	�타임라인 마커를 편집할 위치에 갖다 놓는다. 

➋	�마우스 오른쪽 버튼을 누르면 나타나는 메

뉴에서 [분할]을 클릭하면 동영상이 2개로 

나누어진다.

2단계 동영상 클립 분할하기

➊	�[미디어 가져오기] 버튼을 클릭한 후 내 컴

퓨터에 있는 동영상 파일을 가져온다.

➋	�[미디어 가져오기] 옆의 [드롭다운(∨)] 버

튼을 클릭하면, 내 컴퓨터 외에도 휴대폰이

나 클라우드에 있는 동영상 파일을 가져올 

수 있다.

➌	�타임라인에 동영상을 끌어다 놓는다.

1단계 미디어 가져오기

영상 분할

동영상을 여러 개의 세그먼트(segment)로 자르는 기능이

다. 이를 통해 한 동영상을 여러 부분으로 나누고, 각 부분

을 개별적으로 관리하거나 편집할 수 있다. 

영상 분할은 동영상 편집 작업을 보다 효율적으로 수행하

기 위해 사용된다. 긴 동영상을 작은 세그먼트로 나누어 각

각의 세그먼트에 다른 효과나 필터를 적용하거나, 특정 부

분만을 사용하여 새로운 동영상을 조합하는 등의 작업이 

가능하다.
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동영상을 여러 개로 분할한 후 불필요한 영상

을 타임라인에서 선택한 후 [삭제] 버튼을 클

릭한다.

3단계 분할 클립의 일부 삭제

➊	�[콘텐츠 라이브러리] 메뉴를 클릭한 후 해

당 음악을 타임라인 오디오에 넣는다.

4단계 음악 및 사운드 효과 넣기

1

2

3

5

4

➋	�[녹화 및 제작] 메뉴에서 [텍스트 음성 변

환] 기능을 이용하면 내레이션을 오디오로 

이용할 수 있다. 

➌	�내레이션 내용을 입력한 후 [미디어에 저

장] 버튼을 클릭하면 [사용자 미디어] 메뉴

에 변환된 음성 파일이 만들어진다.

➍	�사용자 미디어에서 생성된 클립을 확인하

고, 내레이션 삽입을 원하는 부분에 타임라

인 마커를 이동한 후, 내레이션 클립의 [  

타임라인에 추가]를 클릭하면 해당 부분에 

내레이션을 삽입할 수 있다.
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➊	�스톡, 필터, 전환, 페이드 등의 기능을 이용

하여 동영상의 색감을 조정하고 효과를 추

가하여 완성도를 높일 수 있다. 

➋	�타임라인 마커를 맨 처음 동영상 클립에 놓

고 [페이드] 메뉴를 클릭하여 [페이드인]을 

선택하면, 검은 화면에서 점점 밝아지며 영

상이 시작하는 효과를 줄 수 있다. 

➌	�마지막 클립을 선택한 후 [페이드아웃]을 

클릭하면 점점 어두워지며 영상이 끝나고 

있음을 보여 주는 효과가 있다.

➊	�왼쪽의 [텍스트] 메뉴를 클릭하여 해당 스

타일을 선택한 후  버튼을 클릭하여 타임

라인에 올려놓고 텍스트 내용을 입력한다.

➋	�오른쪽 상단의 [텍스트] 메뉴에서 글꼴 크

기와 색 등을 지정할 수 있다.

5단계 영상 편집 효과 추가하기

6단계 텍스트 및 로고 넣기

➊	�영상의 사용 용도에 따라 적합한 화면 비율 

사이즈(16:9, 9:16, 1:1, 4:5, 2:3, 21:9)를 선

택한다.

➋	�[내보내기]를 클릭한 후 원하는 영상 품질의 

해상도를 선택하면 영상 파일이 생성된다. 

➌	�생성된 영상 파일의 이름을 설정한 후 컴퓨

터나 클라우드 스토리지에 저장하거나 공

유할 수 있다.

7단계 화면 비율과 해상도 조정 및 저장

완성된 동영상을 학교 홈페이지 또는 동영상 플랫폼에 업로드한다.

8단계 완성 및 업로드

1

2
3

1

2

3

1

2

3
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구분 내용

주제

동영상 줄거리

역할 분담

사용 도구 및 소프트웨어

구분 장면 내용 참고

1

2

3

모둠을 구성하여 학과 홍보 동영상을 제작해 보자.

제작 계획 세우기1

스크립트 및 스토리보드 작성하기2

협력
동활동활
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내용 평가

학과 홍보 동영상 제작 계획을 세울 수 있다.  

학과 홍보 동영상 제작 스크립트와 스토리보드를 작성할 수 있다.  

학과 홍보 동영상을 촬영, 편집, 발표할 수 있다.  

환경 문제에 대한 인식을 높이기 위한 재활용, 절약, 기후 변화 등 환경 문제에 대한 주제를 하나씩 정하고, 해결책을 제시하는 

동영상을 제작해 보자.

활동활동플러스플러스

활동활동리뷰리뷰

촬영하기3

구분 촬영 장소 필요한 소품 및 준비물

1

2

3

4 편집하기

구분 편집 프로그램 내레이션 및 자막

1

2

5 발표 및 업로드하기

구분 발표 시 역할 분담, 업로드 사이트 주소

1

2

03 직업 생활과 디지털 콘텐츠의 제작 117

디
지
털

콘
텐
츠
의

활
용
과

제
작

Ⅲ
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스토리
영상·녹화·편집 전문가

1 	�영상•녹화•편집 전문가는 어떤 일을 하나요? 

 	 　�방송 프로그램의 송신 신호를 조절하기 위하여 조정판(콘솔)을 조작하거나 영화, 방송에 쓰이는 필

름, 비디오테이프 등의 영상을 대본에 맞게 편집 장비를 조작하여 편집하는 일을 합니다.

2 	�영상•녹화•편집과 관련된 직업에는 어떤 것들이 있나요? 

 	 　�방송 연출가, 영화감독, 연극 연출가, 광고 영상 감독, 기술 감독, 촬영 기사, 음향·녹음 기사, 조명 기

사 등이 있어요.

3 	�영상•녹화•편집 전문가에게는 어떤 역량이 필요한가요?

 	� 　기본적으로 영상물 제작 전반에 대한 이해와 각종 장비를 다루는 기술이 필요하기 때문에 전문적인 

교육과 훈련이 필요합니다. 전문 대학을 중심으로 개설된 영상 및 방송 기술 관련 학과에서는 촬영, 편

집, 음향 등 방송 및 영상물 제작 전반에 대한 이론과 실기를 공부하며, 실제 프로그램 제작 실습을 통

해 실무를 익히도록 하고 있습니다. 촬영 기사 및 방송 장비 기술자는 연출자를 비롯해 여러 스태프들

과의 호흡이 중요하기 때문에 원활한 인간관계가 중요하며, 무거운 방송 장비를 취급해야 하므로 강인

한 체력도 요구됩니다. 방송 기술 분야는 변화가 빠르며 새로운 장비의 도입도 지속적으로 이루어지기 

때문에, 드론이나 헬리 캠과 같은 새로운 기기를 배우려는 노력도 중요합니다. 또한, 인공지능 기술을 

활용한 영상 편집과 관련된 AI 소프트웨어와 도구를 숙련되게 사용할 수 있는 능력이 필요합니다.

4 	영상•녹화•편집 전문가의 직업 전망은 어떤가요?

 	� 　다양한 뉴미디어 플랫폼과 모바일 기기의 증가로 인해 다양한 콘텐츠에 대한 수요가 증가하고 있으

며, 고화질과 고음질의 방송 콘텐츠 제공이 중요해지고 있습니다. 이로 인해 방송 기술 인력의 역할이 

더욱 중요해지고 일자리 창출에 긍정적인 영

향을 미칠 것으로 예상되지만 지상파 방

송사의 인원 채용은 한정적이며, 

업체 간 경쟁과 제작 예산, 방송 

관련 장비와 설비의 자동화, 디

지털화로 인해 대규모 

일자리 창출은 어려울 

것으로 예상됩니다.
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단원
  정리

 	 1.	�디지털 콘텐츠 제작을 위한 소프트웨어  

		�  •문자 콘텐츠 제작 : 한글, MS 워드, 공유 문서(Docs), 노션 등이 있다.	  

•이미지 제작 : 그림판, 포토샵, 김프, 일러스트레이터, 잉크스케이프, 캔바 등이 있다.	  

•동영상 제작 : 클립챔프, 프리미어 프로, 베가스 프로, 파이널 컷 프로 등이 있다.  107 쪽

 	 2. 	��디지털 콘텐츠 제작을 위한 하드웨어 

		�  다양한 성능을 갖춘 조명, 마이크, 블루 스크린 또는 그린 스크린, 삼각대 및 짐벌, 카메라 등이 필요하다.  

108쪽

 	 3. 	홍보 영상 제작 단계  

		�  기획안 수립, 스크립트와 스토리보드 작성, 촬영, 편집, 영상 완성 단계를 거친다.  110 쪽

개념 정리

단원 리뷰 

이 단원에서 배운 내용을 스스로 평가해 보자. 스스로 평가

내      용 평      가

디지털 콘텐츠 제작을 위한 소프트웨어를 알 수 있다.

디지털 콘텐츠를 제작하여 직업 생활에 활용할 수 있다.   

홍보 동영상 콘텐츠를 제작하기 위해 모둠원과 협업하며 적극적으로 참여하였다.

지식 태도기술

 �디지털 콘텐츠 제작을 

위한 소프트웨어         

 �디지털 콘텐츠 제작을 

위한 하드웨어

 �홍보 영상 제작 단계

 �홍보 영상 제작 단계별  

체크리스트         

 �학교 홍보 영상 제작         03 직업 생활과 디지털 
콘텐츠의 제작

03  직업 생활과 디지털 콘텐츠의 제작

1. 디지털 콘텐츠 

제작 및 편집

2. 홍보 영상 

제작하기
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단원
  정리대단원 평가

120 Ⅲ. 디지털 콘텐츠의 활용과 제작

02	 �디지털 콘텐츠의 유형에 대한 설명이 옳지 않은 것은?

	 ① 동영상은 JPEG, PNG, GIF 압축 형식을 가진다.

    	 ② �동영상은 영상과 음향을 결합하여 만든 콘텐츠이다.

    	 ③ ‌�이미지는 사진, 그림, 아이콘, 로고, 광고 이미지 

등 다양한 형태로 사용된다.

    	 ④ ‌�문자는 웹사이트의 글, 이메일, 메신저 대화, 문서 

등의 형태로 사용된다.

    	 ⑤ ‌�소리는 디지털 음악, 녹음, 음성 인식, 음성 합성, 

게임 사운드 등의 분야에 사용된다.

06	 디지털 콘텐츠의 검색 방법이 아닌 것은?

	 ① 검색 엔진

    	 ② 도서관 검색

    	 ③ 사회 관계망 서비스 검색

    	 ④ 콘텐츠 전문 플랫폼 검색

    	 ⑤ 생성형 인공지능 챗봇 이용

05	 동영상 압축 방식이 아닌 것은?

Ⅲ
01	 디지털 콘텐츠의 특징이 아닌 것은?

	 ① 디지털 콘텐츠는 복제 및 배포가 용이하다.

    	 ② 디지털 콘텐츠는 수정 및 가공이 용이하다.

    	 ③ ‌�디지털 콘텐츠는 실시간으로 업데이트를 할 수 

있다.

    	 ④ ‌�디지털 콘텐츠는 한 쪽 사용자가 일방적으로 제

공하는 방식이다.

   	 ⑤ ‌�문자, 소리, 영상, 음악 등 각종 미디어를 결합해 

만든 멀티미디어적 특성이 있다.

( )

03	 �디지털 이미지 콘텐츠 중 어떤 형태에 대한 설명인지 

쓰시오.

•�기업이나 브랜드의 식별을 위해 사용되는 이

미지이다.

•웹사이트, 제품, 광고 등에서 사용한다.

① ㄱ, ㄴ		

④ ㄴ, ㄹ		

② ㄱ, ㄹ 		

⑤ ㄱ, ㄷ, ㄹ	

③ ㄴ, ㄷ

04	 �(가), (나) 이미지를 보고 보기 에서 설명이 옳은 것만

을 있는 대로 고른 것은?

보기

(가) (나)

ㄱ. ‌�(가)는 픽셀을 이용하여 이미지를 표현하

는 방식이다.

ㄴ. ‌�(나)는 선이나 도형 등 수학적 객체를 이용

하여 이미지를 표현하는 방식이다.

ㄷ. ‌�(가)는 출력물이 깨끗하게 나와야 하는 도

안, 로고 등에 사용된다.

ㄹ. ‌�(나)는 이미지를 확대하면 계단 현상이 발

생하여 화질이 떨어진다.

① MP4

④ MOV

② AVI 

⑤ MP3	

③ WMV	
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01  디지털 전환의 이해단원
  정리대단원 평가 정답 및 해설  265쪽

07	 �케이블 TV, 위성 방송 등 기존의 방송 채널을 통하지 

않고 인터넷을 통해 영상 콘텐츠를 제공하는 서비스를 

무엇이라고 하는가?

09	 �디지털 영상 콘텐츠를 제작하기 위한 하드웨어로 필요

하지 않은 것은?	

	 ① 조명		  ② 마이크

    	 ③ 카메라		  ④ 레드 스크린

   	 ⑤ 삼각대 및 짐벌

08	 �디지털 콘텐츠의 종류와 제작 편집 소프트웨어를 바르

게 연결하시오.

	 ① 동영상	•	 • ㉠ 한글, MS 워드

	 ② 문자 	 •	 • ㉡ 그림판, 포토샵, 김프

	 ③ 이미지	•	 • ㉢ 프리미어 프로, 클립챔프

( )

10	 �다음은 홍보 영상 제작 단계이다. (가)에 들어갈 단계

는?

기획안 → 스크립트 → (가) → 촬영 → 편집 → 

영상 완성

11	 �클립챔프 프로그램에서 동영상 클립을 분할하는 메뉴

는?	

① ② 

③ ④ 

⑤ 

① OCT

④ OPA

② OTT 

⑤ OCR

③ OMR	

서술형

12	 �디지털 콘텐츠를 열람하는 방식에 대해 서술하시오.

13	 �디지털 콘텐츠 평가는 콘텐츠 선택의 기준을 마련하고 

소비자를 보호하며, 콘텐츠 제작자와 사용자들 사이의 

피드백과 지식 공유를 촉진하는 중요한 과정이다. 디

지털 환경에서 콘텐츠의 품질과 가치를 평가하는 방법

은 무엇이 있는지 서술하시오.

 대단원 평가 121
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